@ GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

SENA

PROCEDIMIENTO DESARROLLO CURRICULAR
7AV GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Conceptualizacion del lenguaje de
programacion C++.

e Codigo del Programa de Formacion: 21710087.

e Competencia: 220501007 Construir el sistema que cumpla con los requisitos de
la solucion informética.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Formular la sintaxis correspondiente a las
estructuras de repeticion del lenguaje de programacién C++.

e Duracién de la Guia: 10 horas.

2.PRESENTACION

Estimado Aprendiz SENA, durante el desarrollo de la presente actividad de
aprendizaje AA4. Identificar el uso de las diferentes estructuras de repeticion, para
ser aplicadas en el desarrollo de programas en el lenguaje C++, adquirira los
conocimientos necesarios para determinar el uso de los ciclos o estructuras de
repeticion, teniendo en cuenta los elementos requeridos para su funcionalidad, con el fin
de implementar la solucién mas apropiada al problema planteado.

Por consiguiente, en esta Guia de aprendizaje encontrara una serie de actividades
gue debera desarrollar teniendo en cuenta el material de la actividad de aprendizaje AA4:
Estructuras de control por iteracion: bucles y los documentos complementarios.
Recuerde que cuenta con el acompafiamiento del Instructor para aclarar sus inquietudes

a través de los diferentes medios de comunicacion establecidos. Asimismo, la unidad se

GFPI-F-019 V3
Paginalde?7




SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
SENA

Procedimiento de Desarrollo Curricular
JAt GUIA DE APRENDIZAJE

ha disefiado para ser desarrollada en 10 horas que el Aprendiz puede distribuir en 5 dias
de la semana con el fin de enviar oportunamente las evidencias. En caso de presentar
informes escritos, recuerde citar las fuentes del material utilizado teniendo en cuenta las
normas APA.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1. Actividad de Reflexion Inicial.

El desarrollo de aplicaciones tanto sencillas como robustas requieren del uso de
estructuras de control avanzadas para repetir determinadas acciones una cantidad
limitada de veces, donde el programador establece ciertos criterios de condicién que
permitiran la ejecucion de las instrucciones definidas dentro del bucle.

Con base en lo anterior, es importante que analice y reflexione a cerca de la
funcionalidad de las sentencias de control por iteracion respondiendo a la siguiente

pregunta:

e (Qué le ocurriria a una aplicacion si se repite de forma infinita una serie de

instrucciones?

Nota: esta actividad tiene como finalidad encaminarlo y motivarlo en el desarrollo de los
temas de esta guia de aprendizaje, por tal motivo no es calificable.
3.2. Actividad de Contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios
para el aprendizaje.

Hay muchas situaciones en nuestra vida cotidiana en las que repetimos acciones
para resolver problemas. Las implementamos de manera inconsciente, sin embargo
podriamos colocar algunos ejemplos: el Instructor de aerdbicos le dice a sus aprendices

GFPI-F-019 V3
Pagina2 de 7




SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
SENA

Procedimiento de Desarrollo Curricular
JAt GUIA DE APRENDIZAJE

gue repitan una serie de rutinas durante una cantidad variable pero finita de veces, el
termino de estas series depende del propoésito del ejercicio, hay algunas en que el
Instructor dice explicitamente cuantas veces debe hacerlo, otras veces decidira con base
en algun criterio si se repite 0 no se repite.

Reflexionando sobre lo anterior y con un poco de practica estaremos listos para
usar estas estructuras en nuestros programas. Por ahora participe en la actividad de
contextualizacion observando dentro de su vida cotidiana tres (3) situaciones donde use
este tipo de estructura de repeticion y coméntelas en el foro.

Para participar en el foro de clic en el enlace Foro de Contextualizacion: los bucles
en la cotidianidad. Recuerde brindar su opinién respondiendo a la participacion de un
compairiero.

3.3. Actividad de Apropiacién del conocimiento (Conceptualizacion y Teorizacion).

Taller: Implementacion de las sentencias de repeticion.

Observe el video: Tutorial C++ While y Do While y el video: Programacion en C++
Ciclos o Bucles La sentencia for; donde se implementa el uso de los ciclos al desarrollar
un par de ejemplos.

Para ver los videos, dé clic en los enlaces: Video: Tutorial C++ While y Do While
y, Programacién en C++ Ciclos o Bucles La sentencia for.

Teniendo en cuenta lo anterior y el material de formacion, analice la siguiente
situacion y elija la estructura de repeticion que mas se ajuste a la necesidad: realice una
aplicacion en C++ que solicite al usuario la cantidad de notas que desea digitar. Una vez

obtenido este valor el programa pedira al usuario que digite dicha cantidad de notas. Al
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finalizar el programa debe mostrar en pantalla el promedio de las notas digitadas.
Recuerde usar valores entre 0.0 y 5.0.

Una vez realizado el programa en el IDE Dev C++ o el IDE de su preferencia,
compile y ejecute el codigo para generar el archivo con extension .CPP, el cual debe
enviar por la opcion Actividad 4 — Evidencia 1: Taller: Implementacion de las sentencias
de repeticion.

3.4. Actividad de Transferencia del conocimiento.
Estudio de caso: Aplicacién con sentencia de repeticién.

Continuando con el ejercicio de la actividad de aprendizaje 3 donde se solicitaba
al profesor de tecnologia digitar las notas de sus estudiantes para determinar si
aprobaban o no aprobaban la materia; realice lo siguiente: agregue a dicho c6digo una
sentencia de repeticion que le permita al profesor digitar la nota de sus estudiantes hasta
gue él lo decida. Para lograrlo pregunte al usuario si desea digitar las notas de otro
estudiante. Si digita el nimero uno (1) es porque desea continuar y si digita el nimero
cero (0) es porque desea terminar la ejecucién del programa.

Una vez desarrollada la aplicacion envie el archivo con extensiéon .CPP al
Instructor a través del enlace Actividad 4 — Evidencia 2: Estudio de caso: Implementacion
de sentencias de repeticion 2.

3.5 Ambiente requerido

e Ambiente Virtual de Aprendizaje.

3.6 Materiales
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Material de formacion:

e Estructuras de control por iteracion: bucles.

Materiales de apoyo:

e Tutorial C++ While y Do While (Video).

e Programacion en C++ Ciclos o Bucles La sentencia for (Video).

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Aprendizaje

Criterios de Evaluacion

Técnicas e Instrumentos de
Evaluacion

Evidencias de desempefio:
Taller: Implementacion de las
sentencias de repeticion.

Desarrolla programas en
lenguaje C++ aplicando
estatutos for para generar ciclos
de repeticion.

Taller.
Rdubrica de Producto.

Evidencias de Producto:

Estudio de caso: Aplicacién con

sentencia de repeticion.

Desarrolla programas en
lenguaje C++ aplicando
estatutos do while para generar
ciclos de repeticion.

Desarrolla programas en
lenguaje C++ aplicando ciclos
infinitos de acuerdo al
reguerimiento del programa.

Estudio de caso.
Rdubrica de Producto.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Ciclo: E s cualquier construccion de programa que repite una sentencia o secuencia de

sentencias un nimero de veces.

Estatuto: Es un sindnimo de instruccion.

GFPI-F-019 V3
Pagina5de 7




» SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
SENA

Procedimiento de Desarrollo Curricular
JAQ GUIA DE APRENDIZAJE

Estatuto do/while: tiene un comportamiento similar a while, s6lo que en este caso
primero se ejecuta el bloque de instrucciones y después se evalla la condicién. Con esto

se asegura que el bloque se ejecutara al menos una vez.

Estatuto for: Es un método para ejecutar un bloque de sentencias un namero fijo de

repeticiones.

Estatuto while: Se usa para implementar una estructura de repeticion (bucle while) en la
gue la repeticion se controla mediante una expresién booleana y continGa ejecutandose

mientras esta expresion permanece cierta, finalizando cuando se hace falsa.
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